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Пояснительная записка
В период формирования информационного общества важными достижениями любого человека являются его умение оперативно и качественно работать с информацией, его способность к всестороннему анализу информации и результатов ее обработки, а также к принятию обоснованных и своевременных решений на основе имеющейся информации. Этому надо планомерно и непрерывно учить, начиная с первых шагов в школе. Современный этап развития общества определяет высокие требования к уровню знаний и умений выпускника школы в области компьютерных знаний и информационных технологий.

В связи с этим, обучение информатике и ИКТ, в МОУ «СОШ №40», осуществляется по авторской программе Босовой Л.Л.  Рабочая программа по информатике составлена в соответствии с требованиями Федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования (ФГОС ООО); требованиями к результатам освоения основной образовательной программы (личностным, метапредметным, предметным); основными подходами к развитию и формированию универсальных учебных действий (УУД) для основного общего образования. на основе авторской программы Босовой Л.Л. и примерной программы общего образования по информатике и информационным технологиям. 

УМК Босовой Л.Л. включен в перечень учебников рекомендованных Министерством образования РФ на 2014-2015 учебный год. 
При отборе содержания признавалось необходимым: 
учитывать возрастные возможности обучающихся и логику их развития; обеспечить социальную и личностно-ориентированную направленность изучаемого материала.

Вся номенклатура принципов полностью отражается в трех основных принципах (В. В. Краевский1):

- принципе соответствия содержания образования уровню современной науки, производства и основным требованиям развивающегося демократического общества;

- принципе учета единства содержательной и процессуальной сторон обучения, который предполагает представленность всех видов человеческой деятельности в их взаимосвязи во всех предметах учебного плана;
- принципе структурного единства содержания образования на разных уровнях его формирования с учетом личностного развития и становления школьника, предполагающий взаимную уравновешенность, пропорциональность и гармоничность компонентов образования.

Изучение информатики и ИКТ в  5 классах направлено на достижение следующих целей:
· формирование общеучебных умений и навыков на основе средств и методов информатики и ИКТ, в том числе  овладение умениями работать с различными видами информации, самостоятельно планировать и осуществлять индивидуальную и коллективную информационную деятельность, представлять и оценивать ее результаты;

·  пропедевтическое (предварительное, вводное, ознакомительное) изучение понятий основного курса школьной информатики, обеспечивающее целенаправленное формирование общеучебных понятий, таких как «объект», «система», «модель», «алгоритм» и др.;

·  воспитание ответственного и избирательного отношения к информации; развитие познавательных, интеллектуальных и творческих способностей учащихся.

Для достижения комплекса поставленных целей в процессе изучения информатики в 5 классе необходимо решить следующие задачи:

· показать учащимся роль информации и информационных процессов в их жизни и в окружающем мире;

· организовать работу в виртуальных лабораториях, направленную на овладение первичными навыками исследовательской деятельности, получение опыта принятия решений и управления объектами с помощью составленных для них алгоритмов; 

· организовать компьютерный практикум, ориентированный на:  формирование умений использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации (работа с текстом и графикой в среде соответствующих редакторов);  овладение способами и методами освоения новых инструментальных средств; формирование умений и навыков самостоятельной работы; стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни;

· создать условия для  овладения основами продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умения правильно, четко и однозначно формулировать мысль в понятной собеседнику форме; умения выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ;

Личностные образовательные результаты
Основные личностные  образовательные результаты, достигаемые в процессе пропедевтической подготовки школьников в области информатики 
1. наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе

развития личности, государства, общества;

2. понимание роли информационных процессов в современном мире;

3. владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой информации;

4. ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения;

5. развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды;

6. способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом,

7. понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития информационного общества;

8. готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ;

9. способность и готовность к общению и сотрудничеству со сверстниками и взрослыми в процессе образовательной, общественно-полезной, учебно-исследовательской, творческой деятельности;

10. способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ.
11. наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе

развития личности, государства, общества;

12. понимание роли информационных процессов в современном мире;

13. владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой информации;

14. ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения;

15. развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды;

16. способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом,

17. понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития информационного общества;

18. готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ;

19. способность и готовность к общению и сотрудничеству со сверстниками и взрослыми в процессе образовательной, общественно-полезной, учебно-исследовательской, творческой деятельности;

20. способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ.
Метапредметные результаты
 Основные метапредметные образовательные результаты, достигаемые в процессе пропедевтической подготовки школьников в области информатики
1. владение общепредметными понятиями «объект», «система», «модель», «алгоритм», «исполнитель» и др.;

2. владение информационно-логическими умениями: определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы;

3. владение умениями самостоятельно планировать пути достижения целей; соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельности, определять способы действий в рамках предложенных условий, корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией; оценивать правильность выполнения учебной задачи;

4. владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности;

5. владение основными универсальными умениями информационного характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; 

6. самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;

7. владение информационным моделированием как основным методом приобретения знаний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графическую или знаково-символическую модель; 

8. умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д., самостоятельно перекодировать информацию из одной знаковой системы в другую; умение выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи, проверять адекватность модели объекту и цели моделирования;

9. ИКТ-компетентность – широкий спектр умений и навыков использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации, навыки создания личного информационного пространства (обращение с устройствами ИКТ; фиксация изображений и звуков; создание письменных сообщений; создание графических объектов; создание музыкальных и звуковых сообщений; создание, восприятие и использование гипермедиасообщений; коммуникация и социальное взаимодействие; поиск и организация хранения информации; анализ информации);
10. владение основами продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умение правильно, четко и однозначно сформулировать мысль в понятной собеседнику форме; умение осуществлять в коллективе совместную информационную деятельность, в частности при выполнении проекта; умение выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ; использование коммуникационных технологий в учебной деятельности и повседневной жизни

Предметные результаты 
Основные предметные образовательные результаты, достигаемые в процессе пропедевтической подготовки школьников в области информатики  включают:

· формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств;

· формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, модель – и их свойствах;

· развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в современном обществе; 

· формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей— таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки данных;

· формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и права.
Шкала отметок

В школе принята бальная шкала отметок; «5» - отлично, «4» - хорошо, «3» - удовлетворительно, «2» - неудовлетворительно.
Отметку «5» получает обучающийся, если его устный ответ, письменная работа, практическая деятельность в полном объеме соответствует учебной программе, допускается один недочет, объем ЗУНов составляет 90-100% содержания (правильный полный ответ, представляющий собой связное, логически последовательное сообщение на определенную тему, умение применять определения, правила в конкретных случаях. Обучающийся обосновывает свои суждения, применяет знания на практике, приводит собственные примеры).

Отметку «4» получает обучающийся, если его устный ответ, письменная работа, практическая деятельность или ее результаты в общем соответствуют требования учебной программы и объем ЗУНов составляет 70-90% содержания (правильный, но не совсем точный ответ).

Отметку «3» получает обучающийся, если его устный ответ, письменная работа, практическая деятельность и ее результаты в основном соответствуют требования программы, однако имеется определенный набор грубых и не грубых ошибок и недочетов. Обучающийся владеет ЗУНами в объеме 50-70% содержания (правильный, но неполный ответ, допускаются неточности в определении понятий или формулировке правил, недостаточно глубоко и доказательно ученик обосновывает свои суждения, не умеет приводить примеры, излагает материал непоследовательно).

Отметку «2» получает обучающийся, если его устный ответ, письменная работа, практическая деятельность и ее результаты частично соответствуют требованиям программы, имеются существенные недостатки и грубые ошибки, объем ЗУНов обучающегося составляют менее 50% содержания (неправильный ответ).
	№ п/п


	Содержание учебного материала 
	Предметные
	Метапредметные 
	Личностные 
	Сроки проведения 

	
	
	
	
	
	План5«а»  5«б»  5«в»  5«г»  5«д»  5«е»  
	Факт 

	1
	Раздел 1. Компьютер для начинающих (9 ч )

	1.1
	Информация - Компьютер - Информатика. Техника безопасности и орга​низация рабочего места. Клавиатурный тренажер в режиме ввода слов
	познакомить учащихся с учебником, дать представление о предмете изучения
	Правильное поведение в компьютерном классе, правильно сидеть за ПК
	Действие смыслообразования, т. е. установление учащимися связи между целью учебной деятельности и ее мотивом, другими словами, между результатом-продуктом учения, побуждающим деятельность, и тем, ради чего она осуществляется. Ученик должен задаваться вопросом о том, «какое значение, смысл имеет для меня учение», и уметь находить ответ на него.


	04.09

02.09

02.09

02.09

08.09

08.09

	

	1.2
	Как устроен компьютер. Клавиатурный тренажер в режиме ввода слов
	познакомить учащихся с устройством компьютера, сформировать представления о требованиях безопасности и гигиены
	Показывать

основные устройства компьютера.

Правильно располагать пальцы на клавиатуре
	
	11.09

09.09

09.09

09.09

15.09

15.09

	

	1.3
	Ввод информации в память компьютера. Клавиатура. Группы клавиш. Практическая работа № 1. Знакомство с клавиатурой.
	закрепить знания учащихся об устройстве компьютера; познакомить учащихся с устройствами ввода информации в память компьютера; изучить клавиатуру
	Вводить символы с клавиатуры
	
	18.09

16.09

16.09

16.09

22.09

22.09

	

	1.4
	Основная позиция пальцев на клавиатуре.

 Клавиатурный тренажер (Упражнения 1-8)
	дать представление о принципе расположения букв на клавиатуре, познакомить учащихся с правилами квалифицированного клавиатурного ввода текстовой информации
	Вводить символы основной позиции с

клавиатуры.
	Действие нравственно-этического оценивания усваиваемого содержания, исходя из социальных и личностных ценностей.
· Выделение морально-этического
	25.09

23.09

23.09

23.09

29.09

29.09

	

	1.5
	Программы и файлы. Клавиатурный тренажер в режиме игры
	дать учащимся общее представление о программном обеспечении компьютера; ввести на интуитивном уровне понятие файла
	Вводить символы с клавиатуры
	содержания событий и действий.

- Построение системы нравственных ценностей как основания морального выбора.

- Нравственно-этическое оценивание событий и действий с точки зрения моральных норм.

Ориентировка в моральной дилемме и осуществление личностного морального выбора.

Самопознание и самоопределение:

Построение образа Я (Я-концепции), включая самоотношение и самооценку.

Формирование идентичности личности.

Личностное, профессиональное, жизненное самоопределение и построение жизненных планов во временной перспективе
	02.10
30.09

30.09
30.09
06.10

06.10
	

	1.6
	Рабочий стол. Управление мышью. 

Практическая работа №2. Освоение мыши
	ввести на интуитивном уровне первые понятия графического интерфейса - рабочий стол, значок, ярлык, показать, что пользователь может воздействовать с программами и устройствами компьютера с помощью мыши; освоить основные действия с мышью
	Выполнять действия с мышью
	
	09.10
07.10

07.10

07.10

13.10

13.10
	

	1.7
	Главное меню. Запуск программ.

 Практическая работа № 3. Запуск про​грамм. 
	дать учащимся представление о компьютерных меню; познакомить с возможностью запуска программ через главное меню; ввести понятие окна
	Открывать

главное меню,

запускать программы
	
	16.10

14.10

14.10

14.10

20.10

20.10
	

	1.8
	Управление компьютером с помощью меню. Практическая работа № 4. Управление компьютером с помощью меню
	расширить представления учащихся о меню и управлении компьютером с помощью меню
	Использовать раскрывающие и контекстные меню
	
	23.10

21.10

21.10

21.10

27.10

27.10
	

	1.9
	Проверочная работа по теме «Компьютер для начинающих»
	
	
	
	06.11
28.10

28.10

28.10

10.11
10.11
	

	2
	Раздел 2. Информация вокруг нас (25 ч )

	2.1
	Действия с информацией. Хранение информации. Логическая игра (трени​ровка памяти)
	акцентировать внимание учащихся на действиях с информацией (информационных процессах)
	Перечислять достоинства и недостатки хранения информации во внутренней и внешней памяти
	Формирование понятия связи различных явлений, процессов, объектов с информационной деятельностью человека;

актуализация сведений из личного жизненного опыта информационной деятельности;

формирование готовности к продолжению обучения с использованием ИКТ; освоение типичных ситуаций управления персональными средствами ИКТ, включая цифровую бытовую технику.

Формирование критического отношения к информации и избирательности её восприятия,

уважения к информации о частной жизни и информационным результатам деятельности других людей,

основ правовой культуры в области использования информации.

Формирование навыков создания и поддержки индивидуальной информационной среды, навыков обеспечения защиты значимой личной информации, формирование чувства ответственности за качество личной информационной среды;

формирование умения осуществлять совместную информационную деятельность, в частности, при выполнении учебных заданий, в том числе проекто
	13.11
11.11

11.11

11.11

17.11

17.11
	

	2.2
	Носители информации.

Клавиатурный тренажер в режиме ввода слов.
	дать учащимся представление о древних и современных носителях информации, показать разнообразие носителей информации
	Кодировать информацию и составлять ребусы
	
	20.11
18.11

18.11

18.11

24.11

24.11
	

	2.3
	Передача информации.

Клавиатурный тренажер в режиме ввода предло​жений
	дать учащимся представление об информационном процессе передачи информации; ознакомить учащихся со схемой передачи информации
	Применять метод координат для представления графической информации
	
	27.11

25.11

25.11

25.11

01.12
01.12
	

	2.4
	Кодирование информации
	показать учащимся многообразие окружающих человека кодов, отметить роль кодирования информации
	Приводить примеры текстов, отличающихся по размеру, по оформлению, по назначению
	
	04.12
02.12
02.12

02.12

08.12
08.12
	

	2.5
	Формы представления информации. Метод координат
	систематизировать и обобщить сведения, полученные на прошлом уроке, объяснить, почему выбирается та или иная форма кодирования, познакомить  учащихся с методом координат
	Решать задачи с помощью таблиц.

Определять форму представления информации
	
	11.12
09.12

09.12

09.12

15.12

15.12
	

	2.6
	Текст как форма представления информации. Логическая игра
	углубить представление учащихся о формах представления информации, акцентировать внимание учащихся на тексте как на одной из наиболее распространенных форм представления информации
	
	
	18.12

16.12

16.12

16.12

22.12

22.12
	

	2.7
	Табличная форма представления информации. Игра «Морской бой»
	акцентировать внимание учащихся на достоинствах и недостатков текстовой формы представления информации, дать представление о таблице как очень удобной форме структурирования определенной текстовой информации
	
	
	25.12

23.12

23.12

23.12

29.12

29.12
	

	2.8
	Проверочная работа по теме «Информационные процессы» 
	подчеркнуть роль наглядной формы представления информации
	Открывать программу Калькулятор и использовать её
	
	15.01
13.01
13.01

13.01

12.01
12.01
	

	2.9
	Наглядные формы представления информации. Обработка информации. 

Практическая работа №5. Выполнение вычислений с помощью приложения Калькулятор
	дать учащимся представление о процессе обработке информации, о 2-х типах обработки информации, расширить представление о компьютере как инструменте обработки числовой информации
	Открывать программу

Word-Pad и вводить текст
	
	22.01
20.01
20.01
20.01

19.01
19.01
	

	2.10
	Обработка текстовой  информации. 

Практическая работа №6. Ввод текста
	расширить представление учащихся о возможностях компьютера по обработке текстовой информации, о программных средствах – текстовых редакторах и текстовых процессорах; ввести понятие документа
	Редактировать текст в программе

Word-Pad
	широкие познавательные интересы, инициатива  и любознательность, мотивы познания и творчества; готовность и способность учащихся к саморазвитию и реализации творческого потенциала  в духовной и предметно-продуктивной деятельности за счет развития их образного, алгоритмического и логического мышления;
	29.01
27.01

27.01

27.01

26.01
26.01
	

	2.11
	Редактирование текста. Работа с фрагментами. 

Практическая работа №7. Редактирование текста
	дать представление о фрагменте текстового документа, расширить представления и сформировать навыки учащихся по редактированию текст
	Работать с фрагментами 

Осуществлять поиск информации в учебнике, словаре
	
	05.02
03.02
03.02

03.02

02.02
02.02
	

	2.12
	Редактирование текста. Поиск информации.

 Практическая работа №8. Редактирование текста
	расширить представление учащихся по редактированию документов; акцентировать внимание на поиске информации как разновидности обработки информации
	Приводить примеры систематизации информации
	готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ;
	12.02
10.02
10.02

10.02

09.02
09.02
	

	2.13
	Изменение формы представления информации. Систематизация инфор​мации
	акцентировать внимание учащихся на обработке информации, изменяющей форму представления, но не изменяющей ее содержания; дать самое общее представление о систематизации информации
	Форматировать текст в текстовом редакторе
	интерес к информатике и ИКТ, стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни;
	19.02
17.02

17.02

17.02

16.02

16.02
	

	2.14
	Форматирование - изменение формы представления информации. Практическая работа №9. Форматирование текста
	дать представление об этапе форматирования при подготовке документов на компьютере; расширить представления учащихся о возможности компьютера по обработке текстовой информации
	Открывать программу Paint и использовать имеющиеся в ней инструменты
	основы информационного мировоззрения – научного взгляда на область информационных процессов в живой природе, обществе, технике как одну из важнейших областей современной действительности
	26.02

24.02

24.02

24.02

23.02
23.02
	

	2.15
	Компьютерная графика.

 Практическая работа №10. Знакомство с инструментами рисования графи​ческого редактора(1-4)
	обобщить представления учащихся об этапах создания текстовых документов; расширить представления о видах задач по обработке информации, связанных с изменением формы ее представления за счет графики; акцентировать внимание на графических возможностях компьютера
	Использовать имеющиеся в ней инструменты
	способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом и личными смыслами, понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития информационного общества
	05.03
03.03
03.03

03.03

02.03
02.03
	

	2.16
	Инструменты графического редактора. 

Практическая работа №10. Знаком​ство с инструментами рисования графического редактора(5-7)
	систематизировать представления учащихся об обработке информации, состоящей в изменении формы ее представления без изменения содержания; закрепить навыки работы в графическом редакторе Paint
	Использовать имеющиеся в ней инструменты
	
	12.03
10.03
10.03

10.03

16.03

16.03
	

	2.17
	Проверочная работа по теме «Графический редактор»
	
	
	
	19.03

17.03

17.03

17.03

23.03

23.03
	

	2.18
	Обработка графической информации

 Практическая работа №11. Раскраска
	дать учащимся представление об устройствах ввода графической информации, расширить представления о возможностях графического редактора; поверить качество изученного материала
	Работать в разных программах с разными открытыми документами
	
	09.04
07.04
07.04

07.04

06.04

06.04
	

	2.19
	Обработка текстовой и графической информации. 

Практическая работа №12. Создание комбинированных документов
	повторить материал по созданию информационных объектов средствами текстового процессора и графического редактора; познакомить учащихся с приемами создания комбинированных документов; дать представление об одновременной работе в двух приложениях
	Открывать программу Калькулятор и использовать её
	готовность к самостоятельным поступкам и действиям, принятию ответственности за их результаты; готовность к осуществлению индивидуальной и коллективной информационной деятельности
	16.04

14.04

14.04

14.04

13.04

13.04
	

	2.20
	Преобразование информации по заданным правилам.

Практическая работа №13. Выполнение вычислений с помощью приложения

Калькулятор
	углубить представления учащихся о задачах обработки информации; познакомиться с преобразованием информации по заданным правилам как одним из способов обработки информации, ведущих к получению нового содержания, новой информации
	Редактировать и форматировать графические объекты
	способность к избирательному отношению к получаемой информации за счет умений ее анализа и критичного оценивания; ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения;

развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды;

способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания основных гигиенических эргономических и технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ.
	23.04

21.04

21.04

21.04

20.04

20.04
	

	2.21
	Преобразование информации путем рассуждений. 

Логическая игра
	расширить представления о задачах обработки информации; дать представление о преобразовании информации путем рассуждений как еще одном способе обработки информации, ведущем к получению нового содержания, новой информации
	Решать логические задачи
	способность к избирательному отношению к получаемой информации за счет умений ее анализа и критичного оценивания; ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения;


	30.04

28.04

28.04

28.04

27.04

27.04
	

	2.22
	Разработка плана действий и его запись. Логическая игра «Черный ящик»
	дать представление о разработке плана действий как одном из возможных результатов решения информационной задачи; показать некоторые формы записи плана действий
	
	развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды;

способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания основных гигиенических эргономических и технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ.
	07.05

05.05

05.05

05.05

04.05

04.05
	

	2.23
	Разработка плана действий и его запись. Логическая игра «Переправа»
	закрепить представления учащихся о задачах обработки информации; расширить представления о способах записи плана действий
	
	
	14.05
12.05

12.05

12.05

11.05

11.05
	

	2.24
	Контрольная работа по теме «Информационные технологии» 
	обобщить материал, касающийся получения новой информации; проверить уровень усвоения основных теоретических положений, изученных в течение учебного года; дать представление о простейших способах создания движущихся изображений
	Создавать движущиеся изображения
	
	21.05

19.05

19.05

19.05

18.05

18.05
	

	2.25
	Создание движущихся изображений.

 Практическая работа №14. Создаем анимацию на заданную тему 


	закрепить навыки обработки графической информации; дать представление о программном средстве для создания движущихся изображений
	
	
	28.05
26.05

26.05

26.05

25.05

25.05
	


Содержание тем учебного материала:

Тема Информация- Компьютер- Информатика.
Изучение структуры учебника «Информатика 5 класс». Понятие «Информация» на бытовом уровне. Виды информации. Формы представления информации.  Информатика как наука. Компьютер – универсальное средство для работы с информацией.

Практические работы

· Знакомство учеников с учебником. 

· Знакомство с компьютерным классом. Техника безопасности, правила поведения и организация рабочего места в компьютерном классе.

Тема 1.2. Компьютер для начинающих  

Устройство компьютера. Ввод информации в память компьютера. Клавиатура. Группы клавиш. Основная позиция пальцев на клавиатуре. Программы и файлы. Рабочий стол. Управление компьютером с помощью мыши. Главное меню. Запуск программ. Управление компьютером с помощью меню.

Компьютерный практикум
Практическая работа №1. Знакомство с клавиатурой.

Практическая работа №2. Освоение мыши.

Практическая работа №3. Запуск программ. Основные элементы окна программы.

Практическая работа №4. Управление компьютером с помощью меню.

Контроль ЗУН: тест по теме «Компьютер для начинающих»

Тема 1.3. Информация вокруг нас 
Действия с информацией. Хранение информации. Носители информации. Носи​тели информации. Передача информации. Кодирование информации. Формы представления информации. Метод координат. Текст как форма представления информации. Табличная форма представления информации. Наглядные формы представления информации. 

Компьютерный практикум
Клавиатурный тренажер.

Логические компьютерные игры, поддерживающие изучаемый материал.

Практическая работа №5. Выполнение вычислений с помощью приложения Калькулятор.

Практическая работа №6 Ввод текста 

Практическая работа №7 Редактирование текста 

Практическая работа №8 Работа с фрагментами текста 

Практическая работа №9 Форматирование текста 

Контроль ЗУН: тест по теме «Информационные процессы»

Тема 1.4. Информационные технологии (12 ч)

Обработка информации. Обработка текстовой информации. Редактирование текста. Работа с фрагментами. Редактирование текста. Поиск информации. Изменение формы представления информации. Компьютерная графика. Инструменты графического редактора. Обработка текстовой и графической информации. Преобразование информации по заданным правилам. Преобразование информации путем рассуждений. Разработка плана действий и его запись. Создание движущихся изображений.

Компьютерный практикум
Практическая работа № 10. Знакомство с инструментами рисования графического редактора.

Практическая работа №11 Раскраска.

Практическая работа №12. Создание комбинированных документов.

Практическая работа №13. Работа с фрагментами.

Практическая работа №14. Создаем анимацию на заданную тему 

Практическая работа №15 . Создаем анимацию на свободную тему

Контроль ЗУН: тест по теме «Информационные технологии»
Учебно-методический комплект для учителя:

Рабочая программа ориентирована на использование учебного и программно-методического комплекса, в который входят:

1. Учебник для 5 класса. Информатика и ИКТ/ Л.Л.Босова – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010
2. Рабочая тетрадь для 5 класса. Информатика и ИКТ/ Л.Л.Босова – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010
3. Методическое пособие информатики в 5-6 классах/ Л.Л.Босова – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010
4. Windows CD. Версия 6.1. 2006. Компьютерный практикум, программно-методическая поддержка курса «Информатика для 5-7 классов»./ Л.Л.Босова – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2006
